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배점표

- 2012 년 1 월 1 일 또는 그 이후에 출생한 사람은 U08 에 해당됩니다. 

- 난이도와 예상 풀이 시간에 따라 배점을 문제마다 다르게 매겼으며, 어려운 문제가 쉽게 

풀리거나 쉬운 문제가 어렵게 풀리는 등의 개인차가 있을 수 있습니다. 

퍼즐

삼목 3 
삼목 9 
우주 여행 6 
우주 여행 8 
이웃 만들기 6 
이웃 만들기 13 

3 
5 

넘버릭스 4 
넘버릭스 7 
가쿠로 4 
가쿠로 8 
선잇기 4 
늑대와 양 선잇기 7 
다리잇기 6 
다리잇기 7 

합계  100 
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U08 Puzzle 

1 ~ 2. 삼목  

가로, 세로, 대각선 방향으로 같은 것이 3칸 연속해서 나오지 않도록 각 칸에 O나 X 중 

하나를 넣어주세요. 

정답코드 : 별도 표시된 줄에 들어가는 문자를 입력해 주세요. O나 X로만 입력합니다. 예

시의 경우, 정답코드는 XOXX, OXOX 입니다.

 

3 ~ 4. 우주 여행  

모든 별(격자점)에 선을 그어 하나의 순환고리를 완성해 주세요. 검은별에는 선이 지나가지 

않습니다. 

선은 가로, 세로 방향으로만 그을 수 있으며, 그은 선이 교차하거나 끊겨서는 안 됩니다. 

정답코드 : 각 가로줄에서 선을 꺾은 횟수를 입력해 주세요. 예시의 경우, 정답코드는 

44444입니다. 
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5 ~ 6. 이웃 만들기  

같은 모양끼리 붙어있지 않도록 각 빈칸에 동그라미(○), 네모(□), 세모(△) 또는 별(☆) 

중 하나를 그려주세요. 

정답코드 : 별도 표시된 가로줄에 들어가는 도형을 입력해 주세요. (동그라미는 C, 네모는 

S, 세모는 T, 별은 A) 예시의 경우, 정답코드는 ASCA, SCTA 입니다. 

 

 

 
 

7 ~ 8.  

같은 문자끼리 하나의 선으로 이어주세요. 선은 가로, 세로 방향으로만 그을 수 있으며, 서

로 다른 선끼리 교차해서는 안 됩니다. 모든 칸에 선을 그어야 합니다. 

정답코드 : 별도 표시된 줄에서 각 칸은 어떤 알파벳에 속해있는지 입력해 주세요. 예시의 

경우, 정답코드는 CCCB, CAAA입니다. 
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9 ~ 10. 넘버릭스  

1부터 N까지의 숫자를 한 번씩만 써 주시기 바랍니다. 다음 숫자가 이전 숫자 상하좌우 주변 4칸 

중에 있어야 합니다. 

정답코드 : 별도 표시된 줄에 들어가는 숫자를 입력해 주세요. 두 자리 수일 경우 일의 자리만 입

력합니다. 예시의 경우, 정답코드는 2569, 6521 입니다. 

 

 
 

11 ~ 12. 가쿠로  

각각의 빈칸에는 1부터 9까지의 숫자 중 1개만 써 주세요. 검은색 부분에 주어진 수는 그 줄에서 

쓰인 숫자들의 총합을 말합니다. 연속된 흰 칸에 한해서 같은 줄에는 같은 숫자를 여러 번 쓸 수 

없습니다. 

정답코드 : 별도 표시된 줄에 들어가는 숫자를 입력해 주세요. 힌트 부분은 무시합니다. 예시의 경

우, 정답코드는 81912, 9392 입니다. 
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13. 선잇기  

점과 점 사이에 선을 그어 하나의 순환고리를 완성해 주세요. 그은 선이 교차하거나 끊겨

서는 안 됩니다. 주어진 숫자는 주변에 선을 몇 부분이나 그어야 하는지를 말합니다. 

정답코드 : 각 가로줄에서 순환고리 안쪽에 있는 칸의 개수를 입력해 주세요. 예시의 경우, 

정답코드는 155344 입니다. 

 

 
 

14. 늑대와 양 선잇기  

선잇기의 규칙을 따릅니다. 늑대는 순환고리 밖에, 양은 순환고리 안에 있어야 합니다. 

정답코드 : 각 가로줄에서 순환고리 안쪽에 있는 칸의 개수를 입력해 주세요. 예시의 경우, 

정답코드는 2331 입니다. 
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15 ~ 16. 다리잇기  

숫자가 적힌 원을 연결하는 선을 그어주세요. 모든 선을 그은 후에는 숫자가 적힌 원들이 

모두 연결되어 있어야 합니다. 주어진 숫자는 그 원에서 나오는 선의 개수를 말합니다. 

한 원과 다른 원 사이에는 최대 2개까지만 선을 그을 수 있으며, 선끼리 십자로 교차해서

는 안 됩니다. 

정답코드 : 가로 방향 이중 다리 개수와 세로 방향 이중 다리의 개수를 각각 순서대로 입

력해 주세요. 예시의 경우, 정답코드는 3, 2 입니다. 
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배점표

 

- 2010년 1월 1일부터 2011년 12월 31일 사이에 출생한 사람은 U10에 해당됩니다. 

- 난이도와 예상 풀이 시간에 따라 배점을 문제마다 다르게 매겼으며, 어려운 문제가 쉽게 

풀리거나 쉬운 문제가 어렵게 풀리는 등의 개인차가 있을 수 있습니다. 

 

퍼즐

5 
7 

트리로직 14 
트리로직 17 
텐트 3 
텐트 4 
마슈 3 
마슈 4 
수족관 7 
수족관 14 
가쿠로 3 
가쿠로 4 
선잇기 3 
늑대와 양 선잇기 5 
다리잇기 3 
다리잇기 4 

합계  100 
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U10 Puzzle 

1 ~ 2.  

숫자칸부터 시작해서 직선을 그어주세요. 직선은 가로 또는 세로 방향으로만 그을 수 있고, 그 개

수는 1개부터 최대 4개까지 가능합니다. 주어진 숫자는 그 숫자로부터 나온 선이 차지하는 칸의 

개수의 총합을 말합니다. 모든 빈칸에 선이 그어져 있어야 하며, 선이 숫자 또는 다른 선을 만나거

나 관통해서는 안 됩니다. 

정답코드 : 각 가로줄에서 가로 방향으로 가장 길게 그은 선의 길이를 입력해 주세요. 가로 방향으

로 그은 선이 없다면 0을 입력합니다. 예시의 경우, 정답코드는 3121 입니다. 

 

 
 

3 ~ 4. 트리로직  

각 칸에 동그라미(○), 네모(□) 또는 세모(△) 중 하나를 그려주세요. 가로, 세로, 대각선 방향으

로 세 칸 연속해서 같은 것이 나오거나 전혀 다른 것들만 있으면 안 됩니다. 

정답코드 : 별도 표시된 줄에 들어가는 도형을 입력해 주세요. (동그라미는 C, 네모는 S, 세모는 T) 

예시의 경우, 정답코드는 TSST, TTCT 입니다. 
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5 ~ 6. 텐트  

주어진 나무의 상하좌우로 인접한 4칸 중 1칸에 텐트를 놓아주세요. 

그리고 놓은 텐트의 옆에는 반드시 나무가 있어야 합니다. (곧, 나무와 텐트는 일대일 대응) 

텐트끼리 서로 팔방으로 이웃해서는 안 됩니다. 바깥에 주어진 숫자는 그 줄에서 텐트의 개수를 

말합니다. 

정답코드 : 각 가로줄에서 처음으로 텐트가 나오는 칸은 왼쪽에서 몇 번째 칸인지 입력해 주세요. 

(텐트가 없으면 0을 입력) 예시의 경우, 정답코드는 6313173 입니다. 

 

 
  



 

http://puzzlerace.org 

7 ~ 8. 마슈  

선을 그어 하나의 순환고리를 완성해 주세요. 그은 선이 교차하거나 끊겨서는 안 됩니다. 

검은 원과 흰 원이 그려진 칸은 반드시 선이 지나갑니다. 

검은 원의 경우 그 자리에서는 선을 꺾는 대신에 그 칸의 앞뒤 1칸씩은 직선으로 지나가야 합니다. 

흰 원의 경우 그 자리에서는 직선으로 통과하는 대신에 앞뒤 1칸씩 중 최소 1칸 이상은 선을 꺾어

야 합니다. 

정답코드 : 각 가로줄에서 선을 꺾은 횟수를 입력해 주세요. 예시의 경우, 정답코드는 222202 입

니다. 
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9 ~ 10. 수족관  

굵은 선으로 둘러싸인 각 영역마다 전부 또는 일부를 색칠해 주세요. 아예 색칠하지 않을 수도 있

습니다. 바깥에 주어진 숫자는 그 줄에서 색칠한 칸의 개수를 말합니다. 

각 영역 안에서 칸을 색칠할 때에는 색칠한 칸의 바로 왼쪽, 오른쪽, 아래쪽도 추가로 칠해야만 합

니다. (칸막이가 있다면 예외로 할 수 있습니다.) 

또한 영역 안에서 색칠한 칸들이 하나로 이어져 있을 경우 그 부분의 좌우 높이는 같아야 합니다. 

정답코드 : 별도 표시된 줄에서 각 칸의 색칠상태를 입력해 주세요. (색칠하면 1, 그렇지 않으면 0) 

예시의 경우, 정답코드는 110011, 100000 입니다. 
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11 ~ 12. 가쿠로  

각각의 빈칸에는 1부터 9까지의 숫자 중 1개만 써 주세요. 검은색 부분에 주어진 수는 그 줄에서 

쓰인 숫자들의 총합을 말합니다. 연속된 흰 칸에 한해서 같은 줄에는 같은 숫자를 여러 번 쓸 수 

없습니다. 

정답코드 : 별도 표시된 줄에 들어가는 숫자를 입력해 주세요. 힌트 부분은 무시합니다. 예시의 경

우, 정답코드는 81912, 9392 입니다. 

 

13. 선잇기  

점과 점 사이에 선을 그어 하나의 순환고리를 완성해 주세요. 그은 선이 교차하거나 끊겨서는 안 

됩니다. 주어진 숫자는 주변에 선을 몇 부분이나 그어야 하는지를 말합니다. 

정답코드 : 각 가로줄에서 순환고리 안쪽에 있는 칸의 개수를 입력해 주세요. 예시의 경우, 정답코

드는 155344 입니다. 
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14. 늑대와 양 선잇기  

선잇기의 규칙을 따릅니다. 늑대는 순환고리 밖에, 양은 순환고리 안에 있어야 합니다. 

정답코드 : 각 가로줄에서 순환고리 안쪽에 있는 칸의 개수를 입력해 주세요. 예시의 경우, 

정답코드는 2331 입니다. 

 
 

15 ~ 16. 다리잇기  

숫자가 적힌 원을 연결하는 선을 그어주세요. 모든 선을 그은 후에는 숫자가 적힌 원들이 모두 연

결되어 있어야 합니다. 주어진 숫자는 그 원에서 나오는 선의 개수를 말합니다. 

한 원과 다른 원 사이에는 최대 2개까지만 선을 그을 수 있으며, 선끼리 십자로 교차해서는 안 됩

니다. 

정답코드 : 가로 방향 이중 다리 개수와 세로 방향 이중 다리의 개수를 각각 순서대로 입력해 주

세요. 예시의 경우, 정답코드는 3, 2 입니다. 
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배점표

 

- 2008 년 1 월 1 일부터 2009 년 12 월 31 일 사이에 출생한 사람은 U12 에 해당됩니다. 

- 난이도와 예상 풀이 시간에 따라 배점을 문제마다 다르게 매겼으며, 어려운 문제가 쉽게 

풀리거나 쉬운 문제가 어렵게 풀리는 등의 개인차가 있을 수 있습니다. 

 

퍼즐

3 
11 
6 
9 

등대 3 
등대 11 
마슈 2 
마슈 3 
수족관 8 
수족관 14 
별놓기 5 
별놓기 5 
선잇기 5 
선잇기 5 
타파 4 
타파 6 

합계  100 
  



 

http://puzzlerace.org 

U12 Puzzle 

1 ~ 2.  

숫자칸부터 시작해서 직선을 그어주세요. 직선은 가로 또는 세로 방향으로만 그을 수 있고, 그 개

수는 1개부터 최대 4개까지 가능합니다. 주어진 숫자는 그 숫자로부터 나온 선이 차지하는 칸의 

개수의 총합을 말합니다. 모든 빈칸에 선이 그어져 있어야 하며, 선이 숫자 또는 다른 선을 만나거

나 관통해서는 안 됩니다. 

정답코드 : 각 가로줄에서 가로 방향으로 가장 길게 그은 선의 길이를 입력해 주세요. 가로 방향으

로 그은 선이 없다면 0을 입력합니다. 예시의 경우, 정답코드는 3121 입니다. 
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3 ~ 4.  

N×N 사이즈 문제판 기준으로 각 가로줄, 각 세로줄에 1부터 (N-2)까지의 숫자들이 한 번씩 들어

갑니다. 나머지 2칸은 색칠해 주세요. 

바깥에 주어진 숫자는 그 줄에서 색칠한 2칸 사이에 있는 모든 숫자들의 총합을 말합니다. 

정답코드 : 별도 표시된 줄에 들어가는 숫자를 입력해 주세요. (색칠한 칸은 X를 입력) 예시의 경

우, 정답코드는 21XX3, 23X1X 입니다. 
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5 ~ 6. 등대  

일부 칸에 배를 놓아주세요. 배의 크기는 1칸짜리만 있습니다. 주어진 숫자는 그 칸과 같은 줄에 

있는 모든 배의 척수를 말합니다. 대각선 방향을 포함해서 서로 다른 배 2척 또는 배와 숫자가 접

해있을 수 없습니다. 

정답코드 : 각 가로줄에서 처음으로 배가 나오는 칸은 왼쪽에서 몇 번째 칸인지 입력해 주세요. 

(배가 없으면 0을 입력) 예시의 경우, 정답코드는 204005 입니다. 
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7 ~ 8. 마슈  

선을 그어 하나의 순환고리를 완성해 주세요. 그은 선이 교차하거나 끊겨서는 안 됩니다. 

검은 원과 흰 원이 그려진 칸은 반드시 선이 지나갑니다. 

검은 원의 경우 그 자리에서는 선을 꺾는 대신에 그 칸의 앞뒤 1칸씩은 직선으로 지나가야 합니다. 

흰 원의 경우 그 자리에서는 직선으로 통과하는 대신에 앞뒤 1칸씩 중 최소 1칸 이상은 선을 꺾어

야 합니다. 

정답코드 : 각 가로줄에서 선을 꺾은 횟수를 입력해 주세요. 예시의 경우, 정답코드는 222202 입

니다. 
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9 ~ 10. 수족관  

굵은 선으로 둘러싸인 각 영역마다 전부 또는 일부를 색칠해 주세요. 아예 색칠하지 않을 수도 있

습니다. 바깥에 주어진 숫자는 그 줄에서 색칠한 칸의 개수를 말합니다. 

각 영역 안에서 칸을 색칠할 때에는 색칠한 칸의 바로 왼쪽, 오른쪽, 아래쪽도 추가로 칠해야만 합

니다. (칸막이가 있다면 예외로 할 수 있습니다.) 

또한 영역 안에서 색칠한 칸들이 하나로 이어져 있을 경우 그 부분의 좌우 높이는 같아야 합니다. 

정답코드 : 별도 표시된 줄에서 각 칸의 색칠상태를 입력해 주세요. (색칠하면 1, 그렇지 않으면 0) 

예시의 경우, 정답코드는 110011, 100000 입니다. 
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11 ~ 12. 별놓기  

각 가로줄, 각 세로줄, 굵은 선으로 둘러싸인 각 영역에 주어진 숫자만큼의 별이 들어갑니다. 대각

선 방향을 포함해서 서로 다른 별 2개가 접해있을 수 없습니다. 

정답코드 : 각 가로줄에서 (처음으로) 별이 나오는 칸은 왼쪽에서 몇 번째 칸인지 입력해 주세요. 

예시의 경우, 정답코드는 31524 입니다. 

 

13 ~ 14. 선잇기  

점과 점 사이에 선을 그어 하나의 순환고리를 완성해 주세요. 그은 선이 교차하거나 끊겨서는 안 

됩니다. 주어진 숫자는 주변에 선을 몇 부분이나 그어야 하는지를 말합니다. 

정답코드 : 각 가로줄에서 순환고리 안쪽에 있는 칸의 개수를 입력해 주세요. 예시의 경우, 정답코

드는 155344 입니다. 
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15 ~ 16. 타파  

일부 칸을 검게 색칠해 주세요. 숫자칸은 칠할 수 없습니다. 

모든 검은칸은 하나로 이어져 있어야 하며, 칸을 2×2 형태로 색칠 할 수 없습니다. 

주어진 숫자는 주변에 있는 칸들 중 몇 칸을 연속으로 칠해야 하는지를 말합니다. 

만약에 한 칸에 숫자가 2개 이상 주어져 있으면 두 부분 사이에 색칠하지 않은 칸이 반드시 1개 

이상 있어야 합니다. 

정답코드 : 별도 표시된 줄에서 각 칸의 색칠상태를 입력해 주세요. (색칠하면 1, 그렇지 않으면 0) 

예시의 경우, 정답코드는 10110, 11101 입니다. 
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배점표

 

- 2005 년 1 월 1 일부터 2007 년 12 월 31 일 사이에 출생한 사람은 U15 에 해당됩니다. 

- 난이도와 예상 풀이 시간에 따라 배점을 문제마다 다르게 매겼으며, 어려운 문제가 쉽게 

풀리거나 쉬운 문제가 어렵게 풀리는 등의 개인차가 있을 수 있습니다. 

 

퍼즐

갤럭시 4 
갤럭시 6 

9 
11 

도미니언 3 
도미니언 7 
야지린 2 
야지린 8 
수족관 5 
수족관 15 
별놓기 2 
별놓기 8 
다리잇기 2 
다리잇기 7 
타파 2 
타파 9 

합계  100 
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U15 Puzzle 

1 ~ 2. 갤럭시  

문제판을 영역으로 분할해 주세요. 모든 영역마다 점이 하나씩 있어야 하며 그 점을 중심으로 180

도 대칭을 이루어야 합니다. 

정답코드 : 별도 표시된 줄에서 굵은 경계선 사이로 몇 칸씩 이어져 있는지 입력해 주세요. 예시의 

경우, 정답코드는 311, 221 입니다. 
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3 ~ 4.  

각 가로줄, 각 세로줄에 별도로 지정된 알파벳이 한 번씩만 들어갑니다. (나머지는 빈 칸) 

바깥에 주어진 알파벳은 그 줄에서 가장 먼저 나오는 알파벳을 말합니다. 

정답코드 : 별도 표시된 줄에 들어가는 알파벳을 입력해 주세요. (빈칸은 X를 입력) 예시의 경우, 

정답코드는 XBCA, AXBC 입니다. 
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5 ~ 6. 도미니언  

일부 칸을 검게 색칠해 주세요. 알파벳이 적힌 칸은 색칠할 수 없습니다. 한 번 색칠할 때마다 

1×2 꼴로 칠해 도미노 블록을 이루어야 합니다. 도미노 블록끼리 상하좌우로 접해서는 안 됩니다. 

도미노 블록들로 색칠하지 않은 영역들을 구분하게 되는데 각각의 색칠하지 않은 영역은 최소 1개 

이상의 알파벳이 있어야 합니다. 또, 같은 알파벳끼리 모두 같은 영역에 속해 있어야 하며, 서로 다

른 알파벳끼리 같은 영역에 속해 있으면 안 됩니다. 

정답코드 : 별도 표시된 줄에서 각 칸의 상태를 입력해 주세요. (색칠하면 X, 그렇지 않으면 어떤 

알파벳에 속해있는지 입력) 예시의 경우, 정답코드는 CCCCXD, XAAXBX 입니다. 
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7 ~ 8. 야지린  

일부 칸을 색칠해 주세요. 색칠한 칸끼리 상하좌우로 이웃해서는 안 됩니다. 색칠하지 않은 나머지 

모든 칸에 선을 그어 하나의 순환고리를 완성해 주세요. 선은 가로, 세로 방향으로만 그을 수 있으

며, 그은 선이 교차하거나 끊겨서는 안 됩니다. 주어진 숫자와 방향은 그 방향에 있는 색칠한 칸의 

개수를 말합니다. 이 칸에 색칠하거나 선을 그어서는 안 됩니다. 

(일부 문제는 숫자가 적혀있지 않은 회색 칸으로도 주어질 수 있습니다.) 

필요에 따라 선이 지나가지 않는 칸은 추가로 색칠할 수도 있습니다. 

정답코드 : 각 가로줄에서 처음으로 검게 색칠한 칸은 왼쪽에서 몇 번째 칸인지 입력해 주세요. 

(검은칸이 없으면 0을 입력) 예시의 경우, 정답코드는 1040310 입니다. 
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9 ~ 10. 수족관  

굵은 선으로 둘러싸인 각 영역마다 전부 또는 일부를 색칠해 주세요. 아예 색칠하지 않을 수도 있

습니다. 바깥에 주어진 숫자는 그 줄에서 색칠한 칸의 개수를 말합니다. 

각 영역 안에서 칸을 색칠할 때에는 색칠한 칸의 바로 왼쪽, 오른쪽, 아래쪽도 추가로 칠해야만 합

니다. (칸막이가 있다면 예외로 할 수 있습니다.) 

또한 영역 안에서 색칠한 칸들이 하나로 이어져 있을 경우 그 부분의 좌우 높이는 같아야 합니다. 

정답코드 : 별도 표시된 줄에서 각 칸의 색칠상태를 입력해 주세요. (색칠하면 1, 그렇지 않으면 0) 

예시의 경우, 정답코드는 110011, 100000 입니다. 
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11 ~ 12. 별놓기  

각 가로줄, 각 세로줄, 굵은 선으로 둘러싸인 각 영역에 주어진 숫자만큼의 별이 들어갑니다. 대각

선 방향을 포함해서 서로 다른 별 2개가 접해있을 수 없습니다. 

정답코드 : 각 가로줄에서 (처음으로) 별이 나오는 칸은 왼쪽에서 몇 번째 칸인지 입력해 주세요. 

예시의 경우, 정답코드는 31524 입니다. 

 

13 ~ 14. 다리잇기  

숫자가 적힌 원을 연결하는 선을 그어주세요. 모든 선을 그은 후에는 숫자가 적힌 원들이 모두 연

결되어 있어야 합니다. 주어진 숫자는 그 원에서 나오는 선의 개수를 말합니다. 

한 원과 다른 원 사이에는 최대 2개까지만 선을 그을 수 있으며, 선끼리 십자로 교차해서는 안 됩

니다. 

정답코드 : 가로 방향 이중 다리 개수와 세로 방향 이중 다리의 개수를 각각 순서대로 입력해 주

세요. 예시의 경우, 정답코드는 3, 2 입니다. 
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15 ~ 16. 타파  

일부 칸을 검게 색칠해 주세요. 숫자칸은 칠할 수 없습니다. 

모든 검은칸은 하나로 이어져 있어야 하며, 칸을 2×2 형태로 색칠 할 수 없습니다. 

주어진 숫자는 주변에 있는 칸들 중 몇 칸을 연속으로 칠해야 하는지를 말합니다. 

만약에 한 칸에 숫자가 2개 이상 주어져 있으면 두 부분 사이에 색칠하지 않은 칸이 반드시 1개 

이상 있어야 합니다. 

정답코드 : 별도 표시된 줄에서 각 칸의 색칠상태를 입력해 주세요. (색칠하면 1, 그렇지 않으면 0) 

예시의 경우, 정답코드는 10110, 11101 입니다. 

 

 


